
Приложение 1.

ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении молодежной интеллектуальной 
лиги «Дагестанская викторина»

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
            1.1. Молодежная интеллектуальная лига «Дагестанская викторина» (далее – Лига) проводится в рамках культурно-просветительской работы среди молодежи Республики Дагестан – людей, причастных к интеллектуальным играм.
           1.2. Организаторами Лиги являются Министерство по делам молодежи Республики Дагестан, Дагестанская региональная общественная организация «Центр развития молодежных инициатив» и Центр интеллектуального развития «Идальго».
2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ
2.1. Целями и задачами Лиги являются:
– повышение уровня патриотической грамотности среди молодежи Дагестана;
– выявление одаренных и талантливых представителей молодежи;
– стимулирование развития интеллектуальных и познавательных способностей;
– развитие творческой активности;
– популяризация толерантного сознания в среде жителей Дагестана;
– развитие внутреннего туризма;
– предоставление возможности участникам интеллектуальных сообществ принять участие в соревновании, объединенном знакомством с культурой, традициями, географией и историей Дагестана и России.
3. УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЙ
3.1. К участию в Лиге допускаются школы и колледжи, подавшие заявки в установленной форме (Приложение 1) и подтвердившие свое участие в срок до 18:00 1 апреля 2026 года. Заявка заполняется в электронном виде.
         3.2. Состав заявки: 50 учащихся, представляющих один класс/курс.
         3.3. Одна школа может оформить до 5 заявок, отличающихся возрастом участников: 7 класс, 8 класс, 9 класс, 10 класс, 11 класс. Колледж может оформить до 2 заявок: 1 курс, 2 курс.          
3.4. В финальном событии учащиеся 10 и 11 классов школ приравниваются к студентам 1 и 2 курсов колледжей.
3.5. Организаторы имеют право отказать в регистрации участникам без объяснения причин.
4. ПОРЯДОК УЧАСТИЯ И СРОКИ ПРЕДОСТАВЛЕНИЯ ЗАЯВОК
4.1. Конкурсанты принимают участие в Лиге согласно поданным заявкам (форма прилагается). Заполненные заявки принимаются до 1 апреля 2026 года в оргкомитет Лиги.
4.2. Всем участникам Лиги необходимо при себе иметь оригинал документа, удостоверяющего личность.
4.3. Всего доступно 24 отборочных этапа в каждой возрастной категории.
4.4. В финал Лиги проходят 120 участников – победителей отборочных этапов, по 24 в каждой возрастной категории.
4.5. Все участники финального этапа Лиги обеспечиваются индивидуальным раздаточным материалом.
5. РУКОВОДСТВО ПОДГОТОВКОЙ И ПРОВЕДЕНИЕМ
5.1. Состав оргкомитета Лиги: Министерство по делам молодежи Республики Дагестан, Министерство образования и науки Республики Дагестан, ДРОО «Центр развития молодежных инициатив» и Центр интеллектуального развития «Идальго».
          5.2. Председатель Оргкомитета Лиги: Рузанов Руслан Олегович – руководитель Центра интеллектуального развития «Идальго».
5.3. Главный редактор Лиги: Марат Ибрагимов.
5.4. Вопросы Лиги охватывают следующие темы:
– география, история, культура и традиции Республики Дагестан;
– география, история, культура и традиции России;
– Великая Отечественная война, герои СССР;
– специальная военная операция, герои России – участники СВО;
– мировые религии, исповедуемые народами России, которые приютил у себя Дагестан.
           5.5. Источник информации для подготовки к отборочным и финальным турнирам – книга «1000 вопросов и ответов о Дагестане», а также информационные сводки о подвигах россиян в ходе СВО.
           5.6. По вопросам приобретения литературы Оргкомитетом рекомендуется обращаться по телефону: +7 988-782-10-42.
          5.7. Организаторами Лиги могут вноситься корректировки в расписание. Об изменениях, а также о местах фактического проведения игр Лиги участники будут информироваться заранее.
6. СРОКИ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ ФИНАЛА ЛИГИ
6.1. Сроки проведения:
– отборочные этапы: 26 марта – 20 апреля 2026 года;
– финал: 24 апреля 2026 года.
6.2. Место проведения финала: Республика Дагестан, г. Каспийск, ТРЦ «Волна», ул. Ленина, 35А.
7. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ ЛИГИ И ПРАВИЛА ПРОВЕДЕНИЯ ИГР
7.1. Лига состоит из 3 отборочных и 1 финального турнира по игре «Дагестанская викторина» в формате «Игры с Умом».
7.2. Правила проведения отборочных этапов «Дагестанской викторины»:
          7.2.1. Школа или колледж регистрирует площадку с указанием учебного класса/курса участников. В составе заявки – 50 участников, 1 координатор.
          7.2.3. В согласованный с Оргкомитетом день на площадке школы или колледжа собираются 50 участников, указанных в заявке на регистрацию.
          7.2.4. Координатор получает на электронную почту файл с презентацией и цифровую форму бланков для ответа. Скачивает презентацию для демонстрации в зале для участников, распечатывает бланки для ответов участников и распределяет их между ними.
7.2.5. Все вопросы отборочных этапов составлены по истории, географии, культуре и традициям России и Дагестана. Источником, на который ссылаются организаторы в ходе проведения Лиги, является книга «1000 вопросов и ответов о Дагестане». 
7.2.6. В течение 1 часа координатор зачитывает вопросы с презентации, контролирует участников, собирает подписанные бланки с ответами. После сбора ответов координатор зачитывает правильные ответы, сканирует бланки участников и направляет ответным письмом в Оргкомитет.
7.2.7. Всего проводится 3 отборочных события в каждой возрастной категории в период со 2 февраля по 20 апреля 2026 года (в соответствии с п. 6.1).
7.2.8. Все локальные отборочные этапы, проводимые на базе школ и колледжей, должны быть сопровождены фотосъемкой для дальнейшей публикации в СМИ и социальных сетях. Фотографирование вопросов и разглашение их третьим лицам ЗАПРЕЩЕНО.
7.3. Правила проведения финального этапа «Дагестанской викторины»:
          7.3.1. 24 апреля 2026 года 120 финалистов в сопровождении координаторов приезжают к месту проведения финального этапа Лиги.
7.3.2. Все финалисты распределяются согласно возрастным категориям по 24 участника.
7.3.3. Участники размещаются в зале, получают раздаточный материал (диплом финалиста, сувенирная книга о Дагестане, ручка, бланки для ответов).
7.3.4. В течение следующих 1,5 часов ведущий зачитывает вопросы, дублируемые на экране.
7.3.5. Вопросы финального этапа отличаются от отборочных, но строго соответствуют заданной тематике.
7.3.6. По итогам определяются 5 победителей и 10 призеров (в каждой из 5 категорий по 3 участника).
8. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ ЛИГИ И НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ
8.1. Все участники Лиги получают электронные сертификаты участников.
8.2. Финалисты получают дипломы финалистов и сувенирные книги о Дагестане.
8.3. Координаторы награждаются благодарностями Оргкомитета.
8.4. Победители награждаются кубками, медалями и дипломами победителей Лиги.
8.5. Призеры награждаются медалями и дипломами призеров Лиги.
9. КОНТАКТНАЯ ИНФОРМАЦИЯ
     9.1. Дополнительная информация по организации и проведению турнира предоставляется председателем Оргкомитета по телефону: +7 (963) 791 02 93 – Руслан Рузанов.


Приложение 2.

ЗАЯВКА НА УЧАСТИЕ В МОЛОДЕЖНОЙ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОЙ 
ЛИГЕ «ДАГЕСТАНСКАЯ ВИКТОРИНА»

	Название организации
	

	Название города/района
	

	ФИО координатора
	

	Контактный телефон
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	Состав участников отборочного этапа
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Подпись ответственного лица _________________

		
					м.п.
